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Para el momento del provocar, se  dispone a nivel
del suelo los personajes PALADINES. Con el
propósito de construir la historia de "El rey parra y
el mago líder en el reino de los Paladines", además
de presentar los personajes desde las actividades
rectoras, donde las familias, niños y niñas darán
vida a este espacio por medio de juegos,
canciones, historias, dramatizaciones, etc. 

Fecha: 17 de noviembre 2022.
Nombre de la Experiencia: El maravilloso reino de PALADINES.
Propósito:  Realizar experiencia pedagógica ambiental con niños, niñas y familias del DIMF El Carmelo del municipio
de Nariño, con el objetivo de tener un primer acercamiento con el programa PALADINES desde los ejes de la
política ambiental, por medio de diferentes provocaciones que permitan vincular uno de los propósitos de
psicología ambiental. 
UDS:  DIMF El Carmelo - Nariño 
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En el vincular, se permite un momento de
exploración sensorial ambiental conjunta,
permitiendo que el adulto y el niño conecten
desde los elementos naturales. 
Dicha exploración estará acompañada de
diferentes elementos del medio cómo:
Aceites con olor, hojas y pétalos de flores secas,
agua, bolas de hidrogel, arcilla, tierra, barro,
cintas de colores, plumas, piedras, cuencos,
entre otros.  

Seguidamente, se da un espacio de
construcción conjunta teniendo en cuenta  el 
 componente de psicología ambiental, desde las
buenas prácticas ambientales en el hogar. 

Se da el cierre de la experiencia pedagógica
ambiental teniendo presente lo abordado
anteriormente en el vincular, y se genera un
compromiso en buenas practicas ambientales en
el hogar. 

Finalmente, se termina la experiencia pedagógica
ambiental, recogiendo los aprendizajes del
encuentro y el verso de despedida PALADINES. 

Se da inicio a la experiencia pedagógica ambiental
por medio de un saludo cordial a los participantes.
Seguidamente, la agente educativa de la UDS
provoca la presentación de cada una de las familias. 

Luego, se permite un espacio de interacción por
medio del juego: (suelo, suelo, semilla). Con el fin de
abordar algunas preguntas que permitan socializar y
conocer de forma general el programa PALADINES. 
¿Qué creen que es PALADINES?
¿Qué es Cornare?
¿Qué es Coredi?

Así mismo, se invita a los niños, niña y adultos
significativos a vivir un momento de baile y expresión
corporal por medio del Jingle Paladines. este
momento se acompaña con cintas de colores para
los niños y las niñas, generando un espacio de
estimulación. 
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AMBIENTACIÓN

ANEXOS

Verso ambiental de Saludo
Buenos días madre tierra

Buenos días padre sol

Buenos días  a las piedras 

y a las flores alrededor

Buenos días bendita agua

que naces de la montaña

Buenos días animalitos 

y en los árboles pajaritos

Buenos días para todos

buenos días para mi.




Verso de despedida
Guarda, guarda, guarda (bis)

en tu corazón 

Los tesoros PALADINES

con todo el amor

cuida y protege 

todo el medio ambiente

así te convertirás 

en un Paladín valiente













Se dispone en  el espacio de formación, la ambientación con los muñecos de roles Paladines y los diferentes elementos
para el momento del vincular:  Cuencos con agua, bolas de hidrogel, piedras, arcilla, barro, tierra, hojas secas, plumas,
pétalos de flores, entre otros.    
Recursos:
Hojas reutilizables, marcadores o colores (para registrar el compromiso ambiental)
Jingle 
Bafle. 
Muñecos de roles Paladines.


